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GÜNDEM MADDELERİNİN GÖRÜŞÜLMESİ

A) İLÇE ZÜMRE BAŞKANININ SEÇİMİ
Açılış ve yoklama yapıldı. Yapılan yoklama neticesinde toplantıya katılan öğretmenlerin imzası alınarak zümre toplantı tutanağına eklendi 
*Saygı duruşu yapıldı ve İstiklal marşı okundu.
*Teknoloji ve Tasarım öğretmenlerinin yapmış olduğu oylama sonucunda Ulviye Kır İmam Hatip Ortaokulu Teknoloji ve Tasarım öğretmeni Şerif ALİŞARLI Teknoloji ve Tasarım dersi zümre başkanı seçilmiştir.
B) YENİLENEN EĞİTİN PROGRAMLARININ DEĞERLENDİRİLMESİ

2017-2018 Eğitim – Öğretim yılı yenilenen müfredat programıyla birlikte dersimizin içeriği ve konularında değişiklikler olmuş ve bu değişiklikleri yeni eğitim öğretim yılından başlamak üzere uygulanması gerekmektedir. Seminer müfredat programını incelediğimiz de ise; 
Yeni programla beraber 7. Ve 8. Sınıflarda işlenecek konular yeniden belirlenmiştir.
1. Bir önceki program 6, 7 ve 8. sınıflar için hazırlanmış bir programdı. 2012-2013 eğitim öğretim yılında Teknoloji ve Tasarım Dersi 6. sınıflardan kaldırılınca öğretim programının yenilenmesi bir ihtiyaç oldu. Dolayısı ile program 7 ve 8. sınıflar için yeniden hazırlandı. 
2. Bir önceki programda “tasarım” vardı, fakat “teknoloji” yeterince yer almamaktaydı (teknoloji sadece öğrencilerin ilgi ve bilgisine bağlı olarak yaptıkları serbest proje ve etkinliklerde gündeme gelmekte idi). Bu programda buna yer verildi.
3. Yenilenen programda, öğrencilerin birçok teknolojik yenilikten haberdar olmaları sağlanarak bu konularda tasarım çalışmaları yapmaları hedeflendi. 
4. Bir problemin belirlenmesi (tanımlanması), belirlendikten sonra analiz edilmesi ve çözümü için gerekli bilgi ve zihinsel becerilerin edinilmesi programın diğer bir hedefi oldu.
5. Bir önceki programdaki “Tasarım Süreci” yenilenen programda” Tasarım Odaklı Süreç” olarak yer aldı. Bir önceki program ile yenilenen “Öğretim Programının Uygulamasında Dikkat Edilecek Hususlar” bölümü kısmen örtüşmektedir. İmkânlara göre okulda bir Teknoloji ve Tasarım İşliği/Atölyesi olması, öğrenci sayısı 25’den fazla olan sınıflarda sınıfların ikiye bölünmesi, derslerin bölünmeden iki saat olarak planlanması, öğrencilerin oluşturdukları projeleri dönem içinde ve sene sonunda sergilemeleri gibi esaslar iki programda da yer aldı. 
6. Bir önceki programda etkinlikler ve konular kuşaklara göre (düzen, kurgu ve yapım kuşağı) planlanmışken yenilenen programda öğrenme alanı yaklaşımına göre planlandı. 
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· Bir önceki programda var olan tasarım günlüğü tutma zorunluluğu, yenilenen programda kaldırıldı. 
· Yenilenen programa, programın felsefesi, temel beceriler, değerler eğitimi ve rehberliğe ilişkin kazandırılması düşünülen hedefler, doğrudan veya dolaylı olarak yerleştirildi. Bir önceki programdaki kazanım sayıları yenilenen programda azaltıldı. Kısacası yenilenen program sadeleştirildi.
· Yenilenen programda yer alan kazanımların bazılarına açıklamalar eklendi. Bazı kazanım açıklamalarında verilen örnekler değiştirildi ya da kazanım veya açıklamalar sadeleştirildi. 
· Yenilenen program, diğer derslerle ilişkilendirildi. Örneğin 7. sınıfta, kazanımların bir kısmı disiplinler arası yaklaşım kapsamında Bilişim Teknolojileri dersinde “Ürün Oluşturma” ünitesi, Görsel Sanatlar dersinde “Görsel İletişim ve Biçimlendirme” öğrenme alanı ve Fen Bilimleri dersinde “Fen ve Mühendislik Uygulamaları” gibi farklı ders ve ünitelerle ilişkilendirildi.

Programın Genel Amaçları

Teknoloji ve Tasarım Dersi Öğretim Programı; 

· Merak duygusundan hareketle, hayata dair bir eğitimin nitelikli, doğru, iyi ve güzel kavramları üzerine temellenen,

· İşbirliğine dayalı, sorgulayıcı, paylaşımcı, kişi hak ve hürriyetlerine saygılı, uzlaşmacı, 

· Başkalarının duygularını anlamayı, grup etkinliklerinde yer almayı, cömertliği, yardımseverliği, başkalarıyla iletişimde bulunmayı, müzakere etmeyi ve sorun çözmeyi,

· Sorumluluklarını bilmeyi ve gereğini yerine getirebilmeyi, bir yandan millî, diğer yandan da evrensel değerleri içselleştirmiş öz güven sahibi bireyler olmayı,

· Eleştirel, inovatif, analitik ve yaratıcı düşünme becerilerini kullanarak, fikir üretmeyi geliştiren bir anlayışla hayatı tecrübe etmeyi; eskimez yeniyi bulmayı (sürdürülebilirlik), ona özen göstermeyi (koruma) ve yeniden üretebilmenin yollarını bulmayı, 

· Duygusal, zihinsel ve sosyal yetenekleri mümkün olduğu kadar eş ölçüde geliştirmeyi

· Öğrenmenin sadece okul mekânı veya sınıflarla sınırlı olmadığı, bütün hayatı kapsadığı; öğrenilenleri günlük hayatta kullanabilmeyi,

· Estetik duyarlılık ve estetik eğitimin “bir bilgi değil, bir beğeni yargısı olduğu” bilincini vermeyi ve güzel nesnenin ne olduğuna dair duyumları geliştirmeyi,

· Kendisini sözlü, yazılı ve görsel olarak ifade etmeyi,

· Eşitlik ve adalet kavramları üzerinde durmayı; duyguları dile getirmeyi, düşünceleri öz güvenle ifade edebilmeyi, öneride bulunma ya da bir fikri reddedebilme hakkını da düzeyine uygun şekilde eğitimin bir parçası hâline getirmeyi,

· Geleceğe ışık tutmada önemli bir yeri olan tarih bilgi ve bilincini doğru bir şekilde kazandırmak için tarihi kompleksiz bir şekilde aktarmayı; fakat diğer taraftan da tarihin öznesi olmuş milletimizin büyük tarihsel başarılarını göz ardı etmemeyi, 

· Sahip olunan yerel kültürün dışında farklı kültürlerin özellikleri ve niteliklerini de öğrenmeyi, bunun hem kendi kültürümüz açısından hem de genel olarak dünya kültür mirasının korunması açısından önemli olduğunu bilmeyi,

· Farklı disiplinlerin bir arada olduğu ama sonucun sadece bu disiplinlerin toplamından ibaret olmadığı, kendi niteliklerini taşıyan bir “bütün”e sahip ve aynı zamanda disiplinler arası etkileşimin açık olduğu bir yaklaşımla sadece hedefi değil, yolu da inşa etmeyi, 

· Birey” olmanın aynı zamanda çok daha geniş bir “dünya ailesi”ne ait olmak olduğunun bilincine varmayı; yaşadığı toplum, ülkesi ve toprağı ile samimi bir bağ kurmayı,

· Bilim ve teknolojiyi etkin şekilde kullanarak gerekli teknik bilgi, birikim, beceri ve yeterliliklere sahip kuşaklar yetiştirmeyi hedeflemiştir. 

· Teknoloji ve Tasarım dersinin iki temel amacı vardır. İlki hayat boyu öğrenen, öğrendiğini uygulayabilen, teknoloji ve tasarım süreçlerini hem kendisi hem de yaşadığı toplum yararına kullanabilen bireyler yetiştirmek;  İkincisi ise teknoloji ve tasarım sürecini anlayabilen, yorumlayabilen, yönetebilen ve değerlendirebilen teknoloji ve tasarım okuryazarı bireyler yetiştirmektir.	

· Teknoloji geliştirme süreci ile ilgili temel bilgiler kazandırmaktır. 

· Tasarım kavramı, türleri ve süreci ile ilgili temel bilgiler kazandırmaktır.

· Günlük hayatta karşılaştıkları problemlerin çözümüne ilişkin sorumluluk almalarını sağlamaktır.

· Tasarımcıların uyguladığı problem belirleme yöntem ve şartlarına uygun çözüm önerisini geliştirme süreçlerini anlamalarına yardımcı olmaktır. 	

· İş birliği, iletişim, başkalarının fikirlerine saygı gösterme, grup ortamında kendi fikrini verilerle destekleyebilme, eleştiriyi olgunlukla karşılama vb. gibi sosyal becerilerin gelişmesine yardımcı olmaktır.	

· Teknoloji ve tasarım bilgi birikiminin; toplum, ekonomi ve doğal kaynaklara ilişkin sürdürülebilir kalkınma konularındaki etkisinin farkına varmalarına yardımcı olmaktır.	

· Karşılaşılan problemlere, geri dönüştürülebilir veya atık malzemeler kullanarak bilimsel yöntemlerle ve teknoloji tasarım süreçleriyle çözüm sağlanabileceğini kavratmaktır. 	

· Birey, çevre, toplum ve teknoloji arasındaki etkileşimi fark ettirmektir.	

· Kapasiteleri konusunda bilinç kazandırmak ve farkındalık oluşturmaktır.	

· Problem belirleme, çözme ve uygulama becerilerinin geliştirilmesine yardımcı olmaktır.	 

· Bilgileri görselleştirme becerisi kazandırmaktır. 	

· Özgür, özgün ve yenilikçi düşünme becerileri kazandırmaktır.	

· Teknoloji ve tasarım ile ilgili kariyer bilinci kazandırmaktır. 	

· Teknoloji ve tasarım süreçlerinde iş güvenliği önlemlerinin önemini fark ettirmektir.	 

· Doğal ve beşerî bilimlere ilişkin merak uyandırarak ve tutum geliştirerek elde edilecek bilgilerin, tasarım yoluyla ürünleştirilebileceği konusunda bilinç kazandırmaktır.	

· Farklı teknolojik alanlardaki (enerji, ulaşım, bilişim vb.) ilerlemelerin kökeni ve geleceği konusunda bilgi edindirmektir. 

· 18. Bilimsel bilgi ve teknolojinin yaratıcı düşünme sistematiği ile yenilikçi (inovatif) ürünlere dönüşmesi konusunda katkı sağlamaktır.	 

· Buluş, icat, keşif, bilim, teknik, endüstri gibi kavramlar konusunda bilgi edindirmektir.	 

· 20. Özgün fikirlerin değeri ve fikrî hakların korunmasının teknolojik ilerlemeye katkısının bilincini kazandırmaktır. 

Programda Temel Beceriler 

1. Ana Dilde İletişim: Öğrenciler kelime işlemci programları ile belgeler oluşturur, sunu programları ile sunular hazırlar, e-posta, forum ve sosyal medya gibi iletişim ortamlarında kendilerini ifade eder. Bu süreçte öğrencilerin Türkçeyi doğru ve etkili kullanma becerileri desteklenir. Sesli ve görüntülü araçları kullanarak öğrencilerin dinleme ve konuşma becerileri, bunun yanı sıra araştırma yapma ve sonuçları raporlama sürecinde ise öğrencilerin okuma ve yazma becerileri gelişir.
2. Yabancı Dilde İletişim: Öğrenciler programlama yaparken destek aldıkları veya ürünlerini yayınladıkları işbirlikçi sosyal kodlama ortamlarında farklı öğrenciler ile ilişki kurabilir. Ayrıca öğrencilere yabancı dilde programlama yapmaları öğretildiği için bu anlamda öğrencilerde farkındalık oluşturulur.
3. Matematiksel Yetkinlik ve Fen ve Teknolojide Temel Yetkinlikler: Öğrenciler teknolojinin verebileceği zararlara karşı bilinçlendirilir. Tablolama programını kullandıklarında ve programlama yaptıklarında tablo ve grafikleri yorumlama ve anlama becerisi kazanarak; algoritmik düşünme, matematiksel düşünme, bilgi-işlemsel düşünme, eleştirel düşünme ve karar verme becerileri gelişir. 
4. Dijital Yetkinlik: Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi teknolojinin kullanımı ve teknoloji ile ürün geliştirme süreçlerini içerdiğinden öğrenciler elektronik araçlar yardımıyla bilgi üretebilir, bilgi güvenliğini sağlayabilir ve teknolojiyi yaşamla ilişkilendirebilir. Bu bağlamda öğrenciler teknolojiyi etkili ve verimli biçimde kullanır.
5.  Öğrenmeyi Öğrenme: Öğrenciler internet ortamı kullanarak farklı kaynaklardan sonsuz bilgiye ulaşabilir, hem kendi kendilerine öğrenebilir hem de eski ve yeni bilgilerini ilişkilendirme olanağı bulabilir. Sosyal iletişim ortamlarında sergiledikleri ürünler ile de kendi sosyal becerilerini değerlendirme olanağı bulabilir.
6. Sosyal ve Vatandaşlık İle İlgili Yetkinlik: Teknolojiyi etkili ve verimli kullanabilen öğrencilerin özgüveni artar, farklılıklara karşı saygı duyma yetkinliği gelişir.
7. İnisiyatif Alma ve Girişimcilik: Öğrenciler ortaya çıkardıkları özgün ürün ve projelerle kişisel beceri ve yeteneklerini geliştirir, fikirlerini sosyal ve mesleki anlamda yararlı harekete dönüştürebilir. 
8. Kültürel Farkındalık ve İfade: Öğrenciler özellikle sanal ortamlarda etik kurallara uygun davranır. Ulusal yazılımları kullanarak kendi kültürüne değer verir ve alana katkı sağlayan bilim adamlarını tanıyarak kültürel mirası koruma bilinci geliştirir. 

Dersin İşleniş Şekli
Teknoloji ve Tasarım Dersi Öğretim Programının sınıf düzeyi, öğrenme alanları, ünite başlıkları, kazanım sayıları aşağıdaki tabloda gösterilmiştir.
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Değerler Eğitimi
Öğrencilere iyi bir insan ve iyi bir vatandaş olmalarını sağlayacak bilgi, beceri, tutum, davranış ve alışkanlıkları
kazandırmayı amaçlayan eğitim, bu yönüyle değerlerle şekillenmiş bir etkinliktir. Bu bağlamda okullardaki değerler eğitiminin amaçlarından biri öğrencilerin sağlıklı, tutarlı ve dengeli bir kişilik geliştirmelerini sağlamaktır. Bunun için bireyin çok yönlü gelişmesi önem taşımaktadır. Ayrıca insanın tutum ve davranışlarını biçimlendirmede önemli bir role sahip olan değerler, öğrencinin sağlıklı ve dengeli gelişimine katkı sağlamaktadır.
Türk Millî Eğitim Sistemi’nin temel hedefleri arasında öğrencileri sağlıklı, mutlu bir şekilde hayata hazırlamak,  iyi insan ve iyi vatandaş olmalarını sağlayacak bilgi, beceri, değer, tutum, davranış ve alışkanlıklarla donatmak yer almaktadır. Bu bağlamda değerlerin eğitim süreci içerisinde kazandırılması ve yeni nesillere aktarılması hedeflere ulaşmada ve kültürel devamlılık açısından da son derece önem taşımaktadır.
Günümüz demokratik toplumlarında, akademik başarı kadar, insan ilişkilerini düzenleyen pek çok değer giderek daha fazla öne çıkmaktadır. Millî, manevi ve evrensel değerleri tanıyan, benimseyen ve bunları içselleştirerek davranışa dönüştüren bireyler yetiştirmede aile, toplum, medyanın yanı sıra öğretim programlarının da önemli bir etkisi bulunmaktadır. Öğretim programlarında derslerin doğasına uygun olarak kazanımlar içinde yer alan değer ifadeleri, öğrencilere hissettirilerek ve yaşantısal hâle getirilerek örtük bir biçimde kazandırılmaya çalışılmalıdır. Bu doğrultuda kazanımların gerçekleştirilmesiyle değerlerin kazanılmasına katkı sağlayacağı düşünülmektedir. Ancak Öğretim Programı’nın uygulayıcısı olan öğretmenin değerler eğitimine ilişkin farkındalığının yanı sıra yeterliliği ve becerisi bu süreçte büyük önem taşımaktadır. Değerlerin kazanılma sürecinde rehber olan öğretmen, Öğretim Program’ında yer verilen bilgi ve becerileri kazandırmanın yanı sıra
neyin iyi ve doğru olduğunu model olarak ve etkinlikler yoluyla sunabilmelidir. Teknoloji ve Tasarım Dersi Öğretim 
Programı değerler eğitimi açısından öğrencilerin genel anlamda sağlıklı, tutarlı ve dengeli bir kişilik geliştirmelerini amaçlar. Bunun yanında öğrencilere iyi insan ve iyi vatandaş olmalarını sağlayacak bilgi, beceri, tutum, davranış ve alışkanlıklar kazandırmak hedeflenmiştir. Bu noktadan hareketle insan ilişkilerini düzenleyen dürüstlük, sabır, duyarlılık, çalışkanlık, dostluk, arkadaşlık, saygı, sevgi, sorumluluk, paylaşma, vatanseverlik, adalet, özgürlük, yardımseverlik, aile birliğine önem verme ve eşitlik gibi değerlere açık veya örtük şekilde Program’da yer verilmiştir.


Ölçme Ve Değerlendirme
Öğretim programlarındaki bilgi, beceri ve değerlerin istenilen düzeyde kazandırılması temel amaçtır. Bu amaç doğrultusunda, öğrencilerin aktif olduğu öğretim yaklaşımlarının uygulanması, öğrenme ortamlarının ve materyallerinin amaca uygun seçilmesi, becerilerin ve kazanımların süreç içerisinde izlenmesi ve öğrencilerin gelişimlerinin kontrol edilmesi gerekmektedir. Bu nedenle öğrenme-öğretme süreciyle ölçme ve değerlendirme uygulamalarının eş güdümlü ve birbirini destekler nitelikte olması gerekir. Öğretim Programı’nda öğrencilerin süreç içerisinde izlenmesi, yönlendirilmesi, öğrenme güçlüklerinin belirlenerek giderilmesi, öğrencilerde anlamlı ve kalıcı öğrenmenin desteklenmesi amacıyla sürekli geri bildirimin sağlanmasına yönelik bir ölçme değerlendirme anlayışı benimsenmiştir. Elde edilen sayısal değerlerin anlam kazanabilmesi için öğrencilerin gelişiminin izlenmesi ve bu gelişime bağlı olarak yönlendirilmesi, Program’da önemsenen ilkeler arasındadır. Eğitim öğretim sürecinde ölçme ve değerlendirme faaliyetleri; tanıma, izleme ve sonuç odaklı olmak üzere üç farklı şekilde yapılabilmektedir. Tanıma amaçlı değerlendirme; öğretim programlarında vurgulanan öğrencilerin üst düzey düşünme becerileri, kazanımlar ve değerler açısından ön öğrenmelere ilişkin düzeylerinin belirlenmesidir. İzleme amaçlı değerlendirme; asıl amacı öğrencilere not vermek olmayan, dönemin başından sonuna kadar öğretimi geliştirmek, öğrencilerin öğrenme eksikliklerini belirlemek, ilgi ve yeteneklerini ortaya çıkarmak amacıyla süreç odaklı olarak yapılan değerlendirmedir. Sonuç odaklı değerlendirmede ise öğrenme öğretme süreci sonunda, öğrenmenin ne düzeyde gerçekleştiği tespit edilmekte ve öğrencilerin başarı düzeyleri belirlenmektedir. Ölçme ve değerlendirme uygulamaları Şekil de görüldüğü üzere üç aşamada ele alınabilir: 
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Değerlendirme, Öğretim Programı’nda yer alan kazanımlarda belirtilen bilgi, beceri ve yetkinliklere öğrencilerin ne oranda ulaştıklarının tespit edilmesi ve tespit edilen eksik veya yanlış öğrenmelerin giderilmesi için önlemler alınmasının sağlanması açısından önemlidir. Değerlendirme öğrenme ve öğretme sürecinin bir parçası olarak düşünülmelidir. Yapılan değerlendirme çalışmalarının sürekli olması önemlidir. Öğretim öncesinde yapılan değerlendirme, öğrenci hakkında bilgi edinilmesini ve öğrenme hedeflerinin belirlenmesini; öğretim sırasında yapılan değerlendirme, öğrenci ve öğretmene geri bildirim verilmesini; öğretim sonunda yapılan değerlendirme ise öğrenme hedeflerinin karşılanıp karşılanmadığı ve belirli alanlarda değişiklik yapılması gerekip gerekmediği hakkında karar vermeyi sağlayacaktır.  Değerlendirme çalışmalarında önemli bir husus, kazanımlara öğretmenin yanı sıra öğrencilerin kendi kendilerine yapacakları değerlendirmelerle ulaşmalarını sağlamak olacaktır. Bu hem öğrencilerin öz güvenlerini, öz kontrollerini geliştirecek hem de onlara öğrenmeyi öğrenmenin yollarını açacaktır. Bu nedenle öz değerlendirme, akran değerlendirme ve grup değerlendirmelerinin verimli bir şekilde gerçekleştirilebilmesi için üç aşama uygulanmalıdır. Öğrenci ilk aşamada sözel, ikinci aşamada yazılı olarak kendi öğrenme sürecine, performansına, ürününe yönelik değerlendirmelerde bulunmalıdır. Üçüncü aşamada ise dereceli puanlama anahtarı, öz değerlendirme formları, dereceleme ölçekleri gibi çeşitli araçlar kullanılarak puanlamalar yapılabilir. Bu aşamaların sırasıyla uygulanmasına dikkat edilmelidir. Öğrencilerden, birinci ve ikinci aşamayı etkili olarak kullandıktan sonra kendi ürününe, akranının ürününe ve grup olarak yaptıkları çalışmalara ilişkin puan vermesi istenir. Bütün diğer çalışmalarda olduğu gibi ölçme ve değerlendirme faaliyetlerinde de bireysel farklılıklar dikkatle ve titizlikle göz önünde bulundurulmalıdır. Amaç hiçbir zaman öğrencileri yargılamak değil; akademik, sosyal veya kültürel gelişimlerini destekleyerek onlara yol gösterecek bir faaliyet olarak ölçme ve değerlendirme çalışmalarını yapmak olmalıdır. 
     Değerlendirme her ünite sonunda olabileceği gibi, bilgi düzeyinde ölçme ve değerlendirme tüm ünitelerin tamamlanmasının ardından da yapılabilir. Ancak ürün ve proje değerlendirmesi, süreç ve ürünün kendisi değerlendirilerek yapılabilir. Ürün değerlendirilirken öz ve akran değerlendirme formlarından da yararlanılabilir. Ayrıca ürün değerlendirilirken öğretmen tarafından ölçek de hazırlanabilir. Bu ölçekte ürünün zamanında tamamlanması, özgünlüğü, işlevselliği, estetik yönü, uygulanabilir olması, ekonomik olması vb. gibi kriterler dikkate alınabilir. Bilgi düzeyini ölçmek için test, açık uçlu soru vb. ölçme araçlarından yararlanılabilir.
      Not giriş işlemleri, 8. sınıflarda eski modüle göre, 7. sınıflarda ise güncellenecek modüle göre yapılmalıdır. Bu ayrımın gerekçesi şudur: Program 7. sınıftan başlayarak uygulanacaktır. Dolayısı ile 7. sınıf programı bu yıl yürürlüğe girerken 8. sınıf eski programa göre devam edecektir. 8. sınıf ise bir sonraki yıl yürürlüğe girecektir.
2017-2018 EĞİTİM ÖĞRETİM YILINDAN İTİBAREN GÜNLÜK TUTULMASI SON BULACAKTIR. ÖĞRENCİLER GÜNLÜK TUTMAYACAKTIR.
NOT: Tüm zümre öğretmenleri olarak Teknoloji ve Tasarım dersinden yenilenen müfredatım tam uygulanabilmesi açısından hizmet içi eğitimin kesinlikle alınması kararı alındı.Bu bağlamda İl koordinatör öğretmeninin İlçemize gelerek ders öğretmenlerine hizmet içi ders vermesi gerektiği kararı alındı.

C)BİR ÖNCEKİ TOPLANTIDA ALINAN KARARLAR

1.Teknoloji ve tasarım dersi için kullanılacak olan atölyelerin tüm okullarda eşit imkan ve özelliklerde olması amacıyla Milli Eğitim Bakanlığı’nın desteğiyle bu eksikliğin giderilmesi.

2.Dersin amacına uygun şekilde olması beklenen kazanım ve davranış şekillerinin öğrenciye aktarımının kuvvetlenmesi amacıyla derste kullanılacak olan materyallerin zenginleştirilmesi ve eğitim eşitliği ilkesinden yola çıkarak gerekli malzemelerin tüm okullara temin edilmesi.

3.Dersin teog kaygısı yaşayan 8. Sınıfa gelen öğrenciler açısından daha verimli olması açısından 5.sınıftan itibaren uygulanması kazanımların yıllara uyumlu bir şekilde dağıtılması karara bağlanmıştır.

4.Yeni eğitim yılında kullanılacak olan yeni programın yapılacak olan hizmet içi eğitimler ile öğretmenlere aktarılması ve programın içeriğine uygun hizmet içi eğitimlerin tüm öğretmenlere sağlanmasının daha verimli bir ders ortamı oluşturacağı kararı alınmıştır.

  5.Teknoloji ve tasarım dersi zümre öğretmenlerinin bilgi ve tecrübe aktarımını    
  Kolaylaştırmak amacıyla ortak sosyal paylaşım grubunun kurulması kararı alınmıştır

D)İLÇE DÜZEYİNDE UYGULAMA BİRLİĞİNİN SAĞLANMASI

Alınan karar doğrultusunda zümre toplantısında alınan kararların kurulacak sosyal paylaşım ağı sayesinde tüm zümre öğretmenlerine iletilerek onlarında kararları doğrultusunda uygulanacak programın tüm ilçede birlik içerisinde uygulanmasını sağlayacağı umulmuş ve bu doğrultuda karar alınmıştır.

E)ÖĞRETİM PROGRAMLARINDA BELİRLENEN ORTAK HEDEFLERE ULAŞILMASI

Zümre toplantılarında alınan kararların tüm öğretmenler tarafından uygulanmasına karar verildi.
Sosyal ağlarda dersimizle ilgili yapılan paylaşımların değerlendirilerek ders içerisinde kullanılabilir hale getirilmesi.

F)ÖĞRENCİ BAŞARISININ ARTTIRILMASI İÇİN ALINACAK TEDBİRLER

Teknoloji ve tasarım atölyesi olmayan okullarda ders başarısını arttırmak amacıyla gerek okul idaresi gerek ilçe milli eğitim müdürlüğünün girişimleriyle eksikliğin giderilerek atölyelerin açılması başarıya en önemli katkıyı sağlayacaktır.
Ayrıca başarının artırılması amacıyla okullara teknoloji konuları içeren dergilerin abone yapılması kararı alınmıştır.
Öğrencilerin araştırma yapabilecekleri konulara yönlendirilmesi başarının artırılması açısından önem teşkil etmektedir.



G)İLÇE DÜZEYİNDE YAPILAN SINAVLAR, ORTAK SINAVLAR İLE MERKEZİ ORTAK SINAVLAR
[bookmark: _GoBack]
Dersimiz TEOG sınavları kapsamında olmadığı için ortak il,ilçe ve Türkiye genelinde ortak sınavlar yapılmamaktadır. Yeni yapılan değişikliğe göre 7.sınıflarda bilgi içeren ünitelerde öğretmenlerin isteği doğrultusunda yazılı sınav uygulaması yapılabilmektedir.





H)ZÜMRE VE ALANLAR ARASI İŞBİRLİĞİ

Yenilenen müfredat çalışmalarında belirtildiği üzere dersimizin özellikle Fen ve teknoloji, Görsel sanatlar ve Sosyal Bilgiler dersleri ile işbirliği içerisinde olmasının önemi üzerine durulmuştur.
Yapısı itibari ile Teknoloji ve Tasarım dersinin tüm branşlar ile işbirliği imkanı sağladığı belirtilmiş bunun diğer branş öğretmenlerine aktarılmasında sıkıntı yaşandığı dile getirilmiştir.
Ayrıca ilçe de görev yapan tüm teknoloji ve tasarım öğretmenlerinin ortak kullandığı bir sosyal paylaşım grubunun kurulması ve buradan yapılan tüm etkinliklerin paylaşılması kararı alındı.

I)EĞİTİM VE ÖĞRETİMDE KALİTENİN YÜKSELTİLMESİ
Her okula atölye temin edilmesi ve bu atölyelerde kullanılacak olan materyallerin temin edilmesinin eğitimde kalitenin artırılmasına katkı sağlayacağı kararı alındı.
Dersin işlendiği sınıfların 7. Sınıftan itibaren değil ilkokul kademelerinden itibaren yapılması dersin anlaşılmasını ve istenen düzeyde başarı sağlaması açısından çok önemli olduğu karara bağlandı.



İ)İŞ SAĞLIĞI VE GÜVENLİĞİ
Toplantıya katılan zümrelerin ortak kararı doğrultusunda dersin işlenişinde kullanılacak olan materyallerin öğrencilerin sağılığına zarar vermemesi açısından kaliteli ve de bilindik markalardaki malzemelerin teminine karar verilmiştir. Bu doğrultuda ders öğretmenlerinin ihtiyaca göre belirleyeceği marka ürünü öğrenciye tavsiye etmesinin uygun olacağı karar bağlanmıştır. Atölyede çalışan öğrencilerin iş sağlığı ve güvenliği açısından kuralları hatırlatacak tabela ve uyarıların sınıf ortamında görülecek şekilde asılmasına karar verildi.

J)UYARICI VE UYUŞTURUCU MADDELERLE MÜCADELE
Derse gelen öğrencilere ders içerisinde bağımlılık yapan maddelerin zararlarından bahsedilmesi ve bu maddeleri kullanılan öğrencilerin tespit edilmesi durumunda ise okul rehberlik servisine haber verilmesi kararı alınmıştır. Rehberlik ve okul idaresinde alınacak karar doğrultusunda aile ve ya güvenlik birimlerine gerekli bildirimin yapılması kararı alındı.


K)MAARİF HAREKETİ PROJESİ
Teknoloji ve tasarım dersinde yapılan projelerin maarif hareketinin sosyal etkileşim ayağına hitap ettiği belirtildi. Bu derste yapılan etkinlikler ile öğrencilerin TÜBİTAK bilim fuarlarına katıldığı yılsonu sergiler yaparak sosyal alanda aktif oldukları dile getirildi. Alınan karar doğrultusunda yeni eğitim öğretim yılında Maarif hareketi kapsamında imkânı olan okulların TÜBİTAK bilim fuarlarına ve sene sonu sergilerine yer verilmesine karar verildi.



L)SOSYAL, KÜLTÜREL VE SPORTİF FAALİYETLER VE BENZERİ KONULAR

Öğrencilerin yetenekleri doğrultusunda sosyal sportif faaliyetlere yönlendirilmesi kararı alındı.
Ders içeriğinde de olan öğrencilerin ilgi alanları doğrultusunda çalışmalara yönlendirilmesinin önemi üzerine duruldu.
Bu kapsamda yapılacak olan tüm etkinliklerin sene sonunda BUNU BEN YAPTIM sergisinde sergilenmesi kararı alınmıştır.

M)EBA VE KULLANIMI
Eba da dersimiz ile ilgili çok fazla içeriğin olmadığı bilinen bir gerçek olduğundan bu konuda gerekli çalışmaların yapılması kararı alındı. 

























ALINAN KARARLAR
1.Tüm zümre öğretmenleri olarak Teknoloji ve Tasarım dersinden yenilenen müfredatım tam uygulanabilmesi açısından hizmet içi eğitimin kesinlikle alınması kararı alındı. Bu bağlamda İl koordinatör öğretmeninin İlçemize gelerek ders öğretmenlerine hizmet içi ders vermesi gerektiği kararı alındı.

2.2017-2018 EĞİTİM ÖĞRETİM YILINDAN İTİBAREN GÜNLÜK TUTULMASI SON BULACAKTIR. ÖĞRENCİLER GÜNLÜK TUTMAYACAKTIR.
3. Alınan karar doğrultusunda zümre toplantısında alınan kararların kurulacak sosyal paylaşım ağı sayesinde tüm zümre öğretmenlerine iletilerek onlarında kararları doğrultusunda uygulanacak programın tüm ilçede birlik içerisinde uygulanmasını sağlayacağı umulmuş ve bu doğrultuda karar alınmıştır.

4. Ayrıca başarının artırılması amacıyla okullara teknoloji konuları içeren dergilerin abone yapılması kararı alınmıştır.

5. 7.sınıflarda bilgi içeren ünitelerde öğretmenlerin isteği doğrultusunda yazılı sınav uygulaması yapılabileceği kararı alınmıştır.
6. Her okula atölye temin edilmesi ve bu atölyelerde kullanılacak olan materyallerin temin edilmesinin eğitimde kalitenin artırılmasına katkı sağlayacağı kararı alındı.
Dersin işlendiği sınıfların 7. Sınıftan itibaren değil ilkokul kademelerinden itibaren yapılması dersin anlaşılmasını ve istenen düzeyde başarı sağlaması açısından çok önemli olduğu karara bağlandı.

7.Yeni eğitim öğretim yılında Maarif hareketi kapsamında imkânı olan okulların TÜBİTAK bilim fuarlarına ve sene sonu sergilerine yer verilmesine karar verildi.

8. Yapılacak olan tüm etkinliklerin sene sonunda BUNU BEN YAPTIM sergisinde sergilenmesi kararı alınmıştır.
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Amaci: Ogrencilerin dénem, unite
ve ders oncesinde beceri ve ka-
Zzanimlar agisindan 6n 6grenmelere
|_iligkin duzeylerinin belirlenmesidir.

Araglan: Hazrrbulunugluk testleri,
gozlem, goragme formlari, yetenek
testleri vb.

Amaci: Donem bagindan sonuna
kadar oncelik, 6grencilere not ver-
mek degil, 6grenme eksiklerini belir-
|lemek ve ogrenmelerini geligtirmek,
iigi ve yeteneklerini ortaya gikarmak-
tir. Ayrica 6grenme 6gretme sareci-
ni bigimlendirmektir.

Araglan: izieme / unite testleri, uygu-
lama etkinlikleri, otantik gorevier, de-
receli puaniama anahtar, agk uglu
sorular, yapllandinimig grid, taniayici
dallanmis agag, kelime iligkilendirme,
oz ve akran degerlendirme, grup
degerlendimme, projeler, gozlem form-
lari vb.

Amaci: Ogrencilerin kazanim ve be-
ceri agisndan ne dizeyde olduk-
lannin, bir diger ifadeyle ogrencilerin
|_bagan dazeylerinin belirlenmesidir.

Araclan: Donem sonu sinaviar,
uygulama sinavlan, gozlem, gorus-
me formlan, projeler vb.





